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GameSlam 
 
Veranstaltungsort: Ostendorf Gymnasium (Aula und weitere Räume), Cappeltor 5 

Beginn/Dauer: 12 bis 17 Uhr 

Teilnehmer: „Army Without Borders“ Theodor Horke (Bietigheim-Bissingen), 
„Jump Over“ Christian Patorra (Essen), „Flappy Bzz“ Alexander 
Siemer (Essen), „Rex Rampage“ Florian Königs (Essen), „Bomb 
Bob” Dominik Plaßmann (Essen), „Dots“ Bojan Brötz (Essen) 

Wertung: Jury, Publikumswertung mit Wertekarten (plus Ergebnis Online Voting) 

Gewinn: Preisgeld 1.000 Euro als Hauptgewinn, mehrmonatiges Praktikum bei der 
Z-Software GmbH in Dortmund 

Kooperationspartner: Prof. Dr. Dr. Jörg Becker 
 Lehrstuhl für Wirtschaftsinformatik und Informationsmanagement 
 Universität Münster, www.wi.uni-muenster.de/de/institut/gruppen/is/profil 

Markus Macherauch 
HCM Systemhaus OHG 
http://www.hmcplus.de/ 

Anmeldung:  Auf der Website des WestfalenSlams: www.westfalenslam.de 

Einsendung Westfalen-Initiative, www.westfalen-initiative.de 

Jury: Prof. Dr. Dr. Jörg Becker, Prof. Dr. Jörg Müller-Lietzkow, Alexander Heldt 
Moderator: N.N. 

 
 

Spiel mit Bits & Bytes 
 
Auf diesen Slam dürfen sich schon jetzt alle Spielefans freuen. Denn hier dreht sich alles um Bits & 

Bytes. Sechs Program mierer schicken bei diesem Wettbewerb ihre selbst entwickelten Spiele ins 

Rennen. Bis auf einen 2D Shooter für den PC sind es mobile Games, bei denen es darum geht, 

Steine durch Logik auf einem Spielfeld zu entfernen, mit einer Biene oder einem Dinosaurier Hin-

dernissen auszuweichen, mit „Bob“ Bomben zu entschärfen und als Pixel-Ritter Dots zu sammeln. 

Wer wollte, konnte die Spiele schon vorher in den gängigen Appstores downloaden, testen und für 

sein favorisiertes Spiel online voten. 

 
Fünf Desktop- und mobile Spiele im Testlauf 

In Lippstadt heißt es jetzt für die fünf durch die Jury und das Online-Voting ausgewählten Pro-

grammierer nochmal Gas geben, die Jury und das Publikum mit einer Live-Demo überzeugen, 

bevor der reale Testlauf an Computern, auf Smart phones und auf Tablets startet. Denn dann ent-

scheidet das Publikum vor Ort, welche Spielidee am meisten begeistert! Der Sieger des 

GameSlams 2014 erhält neben einem Preisgeld von 1.000€ die Möglichkeit, ein mehrmonatiges 

http://www.wi.uni-muenster.de/de/institut/gruppen/is/profil
http://www.hmcplus.de/
http://www.westfalenslam.de/
http://www.westfalen-initiative.de/
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Praktikum bei der Firma Z-Software in Dortmund zu absolvieren. Während des Praktikums unter-

stützt der Sieger das Team bei der professionellen Entwicklung von Games und erhält so einen 

Einblick in den Beruf als Spielentwickler und Game-Designer. 

 

(aktualisiert: 14. Juli 20149 

 
 

Kontakt: Andrea Geistert-Krol, Westfalen-Initiative  
 Tel. 0251 591 5586 
 presse@westfalenslam.de 
 
Der WestfalenSlam: 
 
Der WestfalenSlam bringt Spaß und packende Unterhaltung für jeden! An einem einzigen Tag geht es in 
zwölf spannenden Wettbewerben um Spiel, Sport, Können und Köpfchen. Poetry, Science, Film, aber auch 
Rock und Gaming stehen unter anderem auf dem Programm. Junge Westfalen beweisen in Lippstadt in 
zwölf teils ungewöhnlichen Slams mit Jury- und Publikumswertung ihr musikalisches, sportliches, techni-
sches und kreatives Talent. Der WestfalenSlam wird ein großes Erlebnis, bei dem ganz Westfalen mitma-
chen, zuschauen und seine Stärken zeigen kann. www.westfalenslam.de 
 
Westfalen-Initiative 
Piusallee 6 
48147 Münster 
Tel.: 0251 591 6406 
Fax: 0251 591 3249 
info@westfalen-initiative.de 
www.westfalen-initiative.de 


